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Trikker est un logiciel de dessin permettant aux électriciens de créer rapidement et facilement un schéma 
unifilaire et un plan de position pour les installations électriques : 
 

   

1. Débutez en élaborant le schéma unifilaire. 
Choisissez les symboles dans la bibliothèque et 
placez-les sur la page de dessin. 

 
   

2. Ou commencez par un plan de position que vous 
dessinez manuellement ou que vous importez à 
partir d'un plan existant depuis des fichiers 
AutoCAD, PDF, Χ 

 
 

   

3. Les symboles que vous avez placés sur le schéma 
unifilaire pourront ensuite être ajoutés sur le plan 
de position d'un simple clic. 

 
 

   

4. Il est possible de modifier un symbole en ajustant 
ses propriétés. Le plan de position et le schéma 
unifilaire resteront constamment synchronisés. 
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5. Une autre méthode tout aussi efficace consiste à 
utiliser l'option "Symboles libres". Vous pouvez 
commencer par placer les symboles sur le plan de 
position, pour ensuite les ajouter à votre schéma 
unifilaire. 

 
 

   
 



 

p. 6 

).34!,,%2 42)++%2  
La version la plus récente de Trikker est toujours disponible sur le site www.bluebits.be. Que vous installiez 
Trikker pour la première fois ou que vous mettiez à jour le logiciel, la procédure est identique. Veuillez noter que 
les illustrations suivantes peuvent varier légèrement en fonction de la version de Windows et du navigateur 
internet que vous utilisez : 
 

   

1. Pendant le processus dΩinstallation, il est 
possible que votre ordinateur redémarre. 
Pour cette raison, veuillez fermer toutes 
les applications ouvertes avant de 
débuter lΩinstallation de Trikker. 
 

 

   

2. ¶ Accédez au site www.bluebits.be 

¶ En haut de la page, cliquez sur 
l'onglet Ω¢ǊƛƪƪŜǊΩ 

¶ Dans le menu situé à gauche, 
ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ƭϥƻǇǘƛƻƴ ΨLƴǎǘŀƭƭŜǊΩ 

¶ Cliquez sur le bouton ΨInstaller 
TrikkerΩ 

 
 

   

3. Une fois le téléchargement du logiciel 
Trikker terminé, cliquez sur ΨOuvrir' ou 
'Exécuter'.  

 
 

   

4. Pour installer Trikker, il est nécessaire 
que le composant « Microsoft .Net 
Framework 4.6 » soit présent sur votre 
ordinateur. Ce composant est une partie 
intégrante de Windows et pourrait déjà 
être installé sur votre ordinateur. 
Si celui-ci est déjà installé, vous pouvez 
passez directement à l'étape 7. 
Cependant, si le composant « Microsoft 
.Net Framework 4.6 » n'est pas présent 
sur votre ordinateur, il doit être installé 
en premier. Vous devrez alors cliquer sur 
'Accept' (= 'Accepter') afin de confirmer 
l'installation de ce logiciel. 

 
   

https://www.bluebits.be/trikker.fr.html
https://www.bluebits.be/trikker.fr.html
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5. Si vous voyez apparaître un 
avertissement de sécurité, veuillez 
cliquer sur 'Oui' 

 
   

6. Les fichiers nécessaires seront 
téléchargés depuis internet. Ce processus 
peut prendre quelques minutes. Veuillez 
ne pas fermer cette fenêtre, car cela 
interromprait l'installation. Cette fenêtre 
disparaîtra automatiquement une fois 
que tous les fichiers auront été 
téléchargés. 
 

 

   

7. Le processus d'installation de Trikker 
démarre et les fichiers nécessaires sont 
téléchargés depuis Internet. 

 
 

   

8. Si vous voyez apparaître un 
avertissement de sécurité, veuillez 
cliquer sur 'Oui' 

 
 

   

9. [Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǘŜǊƳƛƴŞŜΦ  Cliquez sur 
'Close' (='Fermer') afin de quitter le 
programme d'installation. 
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10. Vous pouvez trouver Trikker dans le menu 
Démarrer de Windows, où il sera listé aux 
côtés de vos autres applications. Pour y 
accéder, cliquez sur le bouton Démarrer 
de Windows, parcourez la liste des 
programmes installés et sélectionnez 
Trikker dans la section appropriée. 

 
 

   

11. Un raccourci vers Trikker sera également 
créé sur votre bureau pour un accès 
rapide et pratique. 
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Activer la version de démonstration  
En l'absence d'un fichier d'activation, Trikker fonctionne en tant que version de démonstration, ce qui implique 
les restrictions suivantes : 
 

¶ Vous êtes limité à un maximum de 5 circuits sur le schéma unifilaire. 

¶ Vous ne pouvez créer qu'une seule page de plan de position. 

¶ Lors de l'impression de vos plans, un filigrane sera ajouté sur toutes vos pages. 
 
Après avoir procédé à l'achat d'une licence de Trikker, vous recevrez un fichier d'activation personnalisé. Lorsque 
vous double-cliquerez sur ce fichier d'activation, Trikker passera du mode de démonstration à la version 
complète, levant ainsi toutes les restrictions et offrant un accès complet à toutes les fonctionnalités du logiciel. 
 

                     
 

Il est recommandé de conserver le fichier d'activation dans un emplacement sécurisé, de la même manière que 
vous conserveriez tout autre fichier important.  



 

p. 10 

Que faire si le double-clic ne fonctionne pas pour ÌȭÁÃÔÉÖÁÔÉÏÎ ? 
Après avoir installé le logiciel Trikker sur votre ordinateur, le type de fichier (.triklic) est normalement 
automatiquement associé à Trikker. Cette association vous permet d'ouvrir vos fichiers Trikker directement en 
effectuant un simple double-clic. Cependant, si cette association n'est pas établie correctement par Windows, 
l'activation de votre licence en double-cliquant sur le fichier ŘΩŀŎǘƛǾŀǘƛƻƴ peut ne pas fonctionner. Si cela se 
produit, merci de suivre les étapes suivantes : 
 

   

1. Sauvegardez le fichier d'activation dans 
un répertoire de votre ordinateur, par 
exemple sur le bureau. 

 
   

2. ¶ Ouvrez Trikker ;  

¶ Cliquez sur le bouton ΨOuvrirΩ.  

 
 
 

   

3. Sélectionnez le fichier d'activation que 
vous avez précédemment enregistré, puis 
cliquez sur ΨOuvriǊΩ. 

 
 

   

4. Trikker sera activé et se fermera. 
Vous pouvez ensuite ouvrir Trikker qui 
sera passé du mode de démonstration à 
la version complète, levant ainsi toutes 
les restrictions et offrant un accès 
complet à toutes les fonctionnalités du 
logiciel.  
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Dans l'onglet Ψ5ƻŎǳƳŜƴǘΩ, vous avez la possibilité d'ouvrir ou de sauvegarder vos documents, ainsi que de 
renseigner les informations administratives requises pour votre dossier. 
 

 
 
 
Les données que vous saisissez dans les champs de texte seront automatiquement intégrées dans le cartouche 
en bas de chaque page de vos documents imprimés. 
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"ÁÒÒÅ ÄȭÏÕÔÉÌÓ  
 

Bouton  Raccourci  Fonction  

 

 
 

 
- 

 
Utilisez cette fonction de la barre d'outils pour commencer un 
nouveau document. Cela entraînera la fermeture du document en 
cours. 

 

 
 

 
- 

 
Cette option de la barre d'outils permet d'ouvrir un document que 
vous avez précédemment enregistré. Notez que le document 
actuellement ouvert sera fermé lors de cette opération. 

 

 
 

 

 

 
Cette fonctionnalité de la barre d'outils vous permet d'enregistrer le 
document en cours ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ. Vous pouvez également enregistrer 
un document depuis n'importe quel écran ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ en 
utilisant la combinaison de touches ΨCTRL+SΩ de votre clavier.  
 

 

 
 

 
- 

 
Utilisez cette option de la barre d'outils pour enregistrer le 
document actuellement ouvert sous un nouveau nom. 

 

 
 

 

F4
 

 
Sélectionnez cette option pour fermer complètement Trikker et 
quitter le programme. 

   

Client  
Les champs de texte sont destinés à être remplis avec les informations du client. Si l'adresse du chantier diffère 
de celle du client, vous pouvez désélectionner l'option ΩaşƳŜ ŀŘǊŜǎǎŜ ǉǳŜ ŎŜƭƭŜ Řǳ ŎƭƛŜƴǘΩ et entrer une adresse 
différente. 

Installateur  
Si vous êtes l'installateur de l'installation électrique, cochez simplement la case à côté de votre nom. Cette action 
fera en sorte que vos informations personnelles soient automatiquement imprimées sur chaque page, dans la 
zone dédiée à l'installateur. Si vous désirez afficher votre logo, il est possible de le télécharger dans vos 
préférences personnelles. (Voir - Configuration) 

 
Si l'installation électrique a été réalisée par une autre personne, il vous suffit de cliquer sur la case à côté de 
l'option Ψ!ǳǘǊŜ personne :Ω. Ensuite, vous pouvez saisir les coordonnées et le logo de l'installateur. Votre propre 
nom sera toujours imprimé en tant que légende sur chaque page imprimée. 
 
Vos informations personnelles sont incorporées dans le fichier de licence et vous ne pouvez pas les modifier 
vous même. Si des ajustements sont requis, n'hésitez pas à nous contacter à l'adresse suivante : 
info@bluebits.be.  

CTRL + S

ALT +

mailto:info@bluebits.be
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Organisme de contrôle 
En complément, vous avez la possibilité de fournir les informations de l'organisme de contrôle. Pour faciliter la 
saisie des données, les boutons ci-dessous peuvent être utilisés : 
 

  

 

 
En cliquant sur ce bouton, une liste de tous les organismes reconnus s'affichera. En 
choisissant un élément de cette liste, les champs de texte seront automatiquement 
complétés avec les informations correspondantes. 
 

 
 
La liste des organismes de contrôle se met à jour automatiquement via Internet. 
 

  

 
 

 
En cliquant sur ce bouton, toutes les informations contenues dans les champs de texte de 
ƭΩƻǊƎŀƴƛǎƳŜ ŘŜ contrôle seront effacées. 

   
 
Si vous avez l'habitude de travailler fréquemment avec un même organisme de contrôle, vous avez la possibilité 
de définir un organisme de contrôle par défaut dans vos préférences personnelles (voir - Configuration). Cela vous 
permettra de gagner du temps en évitant de saisir à chaque fois les mêmes informations. 
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/ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ΨSchéma ǳƴƛŦƛƭŀƛǊŜΩ pour ƻǳǾǊƛǊ ƭΩŞŎǊŀƴ à partir duquel vous pouvez dessiner le schéma 
unifilaire :  
 

 
 

"ÁÒÒÅ ÄȭÏÕÔÉÌÓ  
Bouton  Raccourci  Fonction  

 

 
 

 

 

 
Active le mode dessin afin que vous puissiez ajouter des symboles 
supplémentaires sur le schéma unifilaire.  
(voir p.16 - Dessiner le schéma unifilaire )  

 

 
 

 

 

 
Active le mode de sélection afin que vous puissiez modifier ou 
supprimer des symboles du schéma unifilaire.  

 

 
 

 

Delete
 

 
Efface les symboles sélectionnés.  
(Voir p.20 - Effacer des symboles) 

CTRL + D

CTRL + E
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Copie les symboles sélectionnés.  
(Voir p.30 - Copier les symboles)  

 

 
 

 

 

 
Déplace les symboles sélectionnés.  
(Voir p.27 - Déplacer les symboles librement )  

 

 
 

 
- 
 

 
Ajoute les symboles sélectionnés aux favoris.  
(Voir p.32 - Ajouter des symboles favoris à la bibliothèque de favoris)  

 

 
 

 

 
 

 

 
5ŞǇƭŀŎŜ ƭŜǎ ǎȅƳōƻƭŜǎ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞǎ ŘΩǳƴ ŎǊŀƴ ǾŜǊǎ ƭΩŀǾŀƴǘ ou vers 
ƭΩŀǊǊƛŝǊŜΦ  
(voir p.25 - DéplaceǊ ƭŜǎ ǎȅƳōƻƭŜǎ ŘΩǳƴ cran)  

 

 
 

 

 

 
Recherche le symbole sélectionné sur le plan de position. 
(Voir - Rechercher des symboles)  

 

 
 

 
- 

 
Active ou désactive le mode de dessin libre.  
(Voir - Dessiner librement) 

 

 

 
 

 

 
 

 
Zoom avant ou arrière.  
(Voir - Zoom avant et arrière )  

 

 
 

 

 
 

 
Supprime la dernière action effectuée ("undo"). 

 

 

 

 
 

 
Répète la dernière action annulée ("redo"). 

 
 

CTRL + C

CTRL + X

CTRL +

CTRL +

CTRL + F

CTRL + Z

CTRL + Y
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Dessiner le schéma unifilaire  
 

   

1. Activez le mode dessin en cliquant sur le 
bouton ΨDessinerΩ.  

 
 

   

2. Les symboles sont regroupés dans la 
bibliothèque par catégories. Vous pouvez 
sélectionner une catégorie en cliquant sur 
le symbole de la catégorie désirée. 

 
   

3. Pour sélectionner un symbole il vous suffit 
de cliquer dessus.  Le symbole sélectionné 
est indiqué par un rectangle orange.  
 
La bibliothèque contient également des 
ensembles de symboles qui peuvent être 
sélectionnée directement, comme par 
exemple la combinaison ŘΩǳƴ ŘƛǎƧƻƴŎǘŜǳǊ 
avec un câble et une prise.  
 

 
 
 
 
 

 
   

4. Les boules oranges, dans la zone de 
dessin, indiquent les points de connexions 
où vous pouvez déposer et attacher un 
symbole sélectionné depuis la 
bibliothèque.  
 
Après avoir sélectionné votre symbole 
dans la bibliothèque, cliquez sur le point 
de connexion orange Ł ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ŘŞǎƛǊŞ Řǳ 
schéma pour y ajouter le symbole.  
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5. wŞǇŞǘŜȊ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ pour ajouter tous les 
symboles sur votre schéma ajoutés.  

   
 

 
 

   

6. La numérotation des circuits et des 
symboles se fait automatiquement pour 
vous.  
 
Les circuits sont automatiquement 
nommés ǇŀǊ ǳƴŜ ƭŜǘǘǊŜ Ŝǘ ŎŜ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ 
alphabétique.   Néanmoins, vous pouvez 
vous en écarter du système automatique 
et donner une lettre spécifique à vos 
circuits à tout moment. (Voir p.37 - Donner 

une lettre à un circuit) 

 
Les symboles placés sur câble sont 
également automatiquement numérotés. 
Ce nombre, lui en revanche ne peut pas 
être défini ou modifié. 
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Symboles supplémentaires 
À côté de certains symboles de la bibliothèque se trouve une flèche grise.  Déplacer le pointeur de votre souris 
sur cette flèche pour développer la bibliothèque vers la droite et sélectionner des symboles supplémentaires :  
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Zoom avant et arrière  
tƻǳǊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴ ȊƻƻƳ ŀǾŀƴǘ ƻǳ ŀǊǊƛŝǊŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ :  
 

   

a)  
   

Cliquez directement ǎǳǊ ƭΩǳƴ des boutons loupe.  

   

b)  

 
 

Déplacez simplement le curseur entre les boutons loupe.  

   

c)  

 
 

Faites tourner la molette de défilement de votre souris en gardant 
le pointeur de la souris sur dans la zone de dessin. 

 

Déplacer la feuille de dessin 
Vous pouvez déplacer la feuille de dessin de la façon suivante :  

 

   

a)  

 
 

Déplacez les barres de défilement situées en bas et à droite de la 
zone de dessin. 

   

b)  

 

Maintenez la molette de défilement de votre souris enfoncée tout 
en déplaçant la souris dans la zone de dessin.  
 
Remarque 1 ς La molette de défilement ne peut pas être enfoncée 
sur toutes les souris.  Dans ce cas, vous devez toujours utiliser les 
barres de défilement situées sur les côtes de la zone de dessin.  
 
Remarque 2 ς Parfois, Windows attribue une fonction différente 
à la molette de défilement de la souris. Cette fonction doit être 
désactivée pour pouvoir utiliser la molette de défilement dans 
Trikker.  Veuillez vous référer à la documentation de votre souris.  
Vous pouvez trouver ce paramètre dans le Panneau de 
configuration de Windows.  
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Effacer des symboles 
 

   

1. Activer le mode sélection en cliquant sur 
le bouton Ψ{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊΩ. 

 
   

2. Cliquez sur le symbole que vous désirez 
supprimer.  Le symbole sera alors 
sélectionné.  Un symbole sélectionné est 
indiqué par un rectangle bleu.  

 
 

 
 

   

3. Cliquez sur le bouton 'Effacer' pour 
supprimer le symbole sélectionné.  
 
Vous pouvez également appuyer sur la 
touche 'Suppr' (DEL) de votre clavier.   

 

 
 

   

4. Il est possible de sélectionner plusieurs 
symboles en même temps :  
 
 

¶ Cliquez une fois sur un symbole : 
Seul ce symbole est sélectionné.  

 

¶ Cliquez à nouveau sur ce 
symbole : Tous les symboles 
derrière ce symbole sont alors 
sélectionnés.  
 

¶ Cliquez à nouveau sur le 
symbole : Seul le symbole est de 
nouveau sélectionné.  

 

 
 

 
 

 
 

   

5. Appuyez sur le bouton 'Effacer' pour 
supprimer tous les symboles sélectionnés 
en même temps. 
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Modifier les symboles  
La bibliothèque contient les symboles les plus courants.  Si vous souhaitez dessiner un symbole plus spécifique, 
commencez par dessiner le symbole de base puis ajustez ses propriétés ŀŦƛƴ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭŜ symbole spécifique 
désiré.  
 
tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ Ŝƴ ƳƻŘƛŦƛŀƴǘ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘΩǳƴ ǎȅƳōƻƭŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ :  
 

¶ Transformer une prise de courant domestique en prise triphasée ;  

 
 

¶ Transformer un interrupteur unipolaire en un interrupteur bipolaire avec témoin ;  

 
 

¶ Transformer un point lumineux normal en bande LED ;  

 
 

¶ Faire ŘΩǳƴ ŎŃōƭŜ XVB 3G1.5 un câble VOB 2x2.5 ;  

 
 

¶ ... 
 
5ŀƴǎ ƭΩŞŎǊŀƴ ΨExtrŀΩ, vous trouverez un document PDF avec un aperçu de tous les symboles et de leurs 
propriétés :  
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Pour modifier les symboles :  
 

   

1. Cliquez sur le bouton Ψ{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊΩ.  

 
 

   

2. Cliquez sur le symbole dont vous 
souhaitez modifier les propriétés.  Les 
propriétés seront affichées à gauche dans 
la zone des propriétés.  

 
 

   

3. Cliquez dans la case de la propriété Ψ{ŜƳƛ-
ŞǘŀƴŎƘŜΩ. Une flèche de sélection 
ǎΩŀŦŦƛŎƘŜΦ  
  

 

   

4. Cliquez sur la flèche de sélection.  Une 
ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ 
(« Oui » ou « Non » dans cet exemple).  
Cliquez sur 'OuiΩΦ Le symbole de la prise 
changera instantanément.  

 

   

5. De la même façon, vous pouvez 
transformer une prise simple en prise 
triple simplement en indiquant ΨоΩ dans la 
propriété ΨNombreΩ.  
 

 
 

   

6. Certaines propriétés ne peuvent être 
choisies que dans ƭŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ŘΩune liste 
prédéfinieΦ  5ΩŀǳǘǊŜǎ propriétés, en 
revanche, peuvent être entrée 
directement au clavier, de la sorte vous 
şǘǊŜ ƭƛōǊŜ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ŎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊΦ 
5ΩŀǳǘǊŜǎ, encore, vous permette de 
sélectionner soit une valeur prédéfinie ou 
bien de définir votre propre valeur. 
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Par exemple, vous pouvez sélectionner le 
type de câble prédéfinit dans la liste ou 
directement le saisir vous-même au 
clavier.  
 

   

8. Après avoir saisi votre texte, vous pouvez 
ŎƭƛǉǳŜǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ƻǴ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ ƻǳ 
appuyer sur la touche ΨEntréeΩ de votre 
clavier.  

 
 

   

9. Pour certains symboles vous pouvez en 
modifier le nombre.  Ceci peut être fait en 
tapant un nombre dans la case de la 
propriété ΨNombreΩ. 
 
Dans cet exemple, le nombre de points 
lumineux a été définit à 6.  De cette façon, 
vous pouvez dessiner un schéma unifilaire 
compact.  Néanmoins, les 6 points 
lumineux pourront être représentés 
séparément sur le plan de position.  
 
Vous pouvez également augmenter le 
nombre ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ en sélectionnant 
simplement le symbole dans la 
bibliothèque en mode dessin, et en 
cliquant sur le symbole dans le schéma 
unifilaire.  
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Déplacer les symboles ÄȭÕÎe place  
Avec les boutons ΨAvancerΩ et ΨReculerΩ, vous pouvez déplacer rapidement un symbole ou même un circuit 
entier : 

 

   

1. Cliquez sur le bouton Ψ{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊΩ.   

 
 

   

2. Cliquez sur le symbole que vous souhaitez 
déplacer.  

 
 

   

3. Cliquez sur le bouton ΨAvancerΩ pour 
déplacer le symbole vers le haut du circuit. 
 
Cela peut également être fait avec la 
combinaison de touches ΨCTRL + flèche 
droiteΩ de votre clavier.  
 

 
 

   

4. 9ƴ Ǉƭŀœŀƴǘ ƭŜ ǎȅƳōƻƭŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŞƭŜǾŞ ŘΩǳƴ 
circuit un cran plus loin, une nouvelle 
branche sera créée pour ce circuit.  
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5. Vous pouvez également déplacer les 
ǎȅƳōƻƭŜǎ ŘΩǳƴŜ ōǊŀƴŎƘŜ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ Řŀƴǎ un 
même circuit. 

 
 

   

6. Vous pouvez déplacer un circuit entier en 
sélectionnant le disjoncteur du circuit, et 
en cliquant sur le bouton Ψ!ǾŀƴŎŜǊΩ ou 
ΨReŎǳƭŜǊΩ.  
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Déplacer les symboles librement  
Le bouton Ψ5ŞǇƭŀŎŜǊΩ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǎȅƳōƻƭŜǎ Ł ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŜƴŘǊƻƛǘ Řu le schéma 
unifilaire.  
 

   

1. Cliquez sur le bouton Ψ{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊΩ.  

 
 

   

2. Cliquez sur le symbole du schéma 
unifilaire que vous souhaitez déplacer.  

 
 

   

3. Cliquez sur le bouton Ω5éplacerΩ. Le 
symbole que vous avez préalablement 
sélectionné est marqué en orange et le 
mode de dessin est automatiquement 
activé.  
 
Ceci peut également être fait avec la 
combinaison de touches ΨCTRL + XΩ de 
votre clavier.  
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4. Cliquez sur le point de connexion orange 
où vous souhaitez déplacer le symbole.  
Cela peut être sur le même circuit, ou à un 
endroit complètement différent du 
schéma unifilaire.  
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5. Si vous sélectionnez plusieurs symboles, 
vous pouvez également les déplacer tous 
en même temps.  
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Copier les symboles 
   

1. Cliquez sur le bouton Ψ{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊΩ.  

 
 

   

2. Sélectionnez un ou plusieurs symboles à 
copier.  

 
 

   

3. Cliquez sur le bouton Ω/opierΩ. Une copie 
du ou des symboles sélectionnés sera 
placée dans la bibliothèque dans la 
catégorie symboles copiés.  
 
Le mode de dessin est alors sélectionné 
automatiquement. 
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4. Les symboles copiés peuvent être ajoutés 
au schéma unifilaire autant de fois que 
vous le désirez. 
 
 

 
 

   

5. WǳǎǉǳΩŁ sept ensembles de symboles 
copiés peuvent être mémorisés.  Dès que 
vous copiez un huitième symbole, le 
symbole le plus ancien est alors 
automatiquement supprimé.  
 
Lorsque Trikker est arrêté et redémarré, la 
liste des symboles copiés en mémoire est 
effacée.  
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Ajouter des symboles favoris à la bibliothèque 
Par défaut, la bibliothèque contient les symboles les plus courants, ceci afin de garder une liste de symboles 
claire et facile à utiliser. 
 
En conséquence, tous les symboles avec toutes les configurations possibles de propriétés ne peuvent pas être 
trouvés directement dans la bibliothèque.  La fonction ΨCŀǾƻǊƛǎΩ vous permet de créer vous-même une partie de 
la bibliothèque, avec des symboles définis selon vos préférences.  
 

   

1. Ajoutez un symbole au schéma unifilaire 
et définissez-le avec les propriétés 
souhaitées.  

 
 

   

2. Sélectionnez le symbole et cliquez sur le 
bouton ΨFavoriǎΩ. Une copie du symbole 
sélectionné est ajoutée dans la catégorie 
ΨFavorisΩ de la bibliothèque.  
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3. Vous pouvez également sélectionner 
plusieurs symboles en même temps et les 
ajouter ensemble aux favoris. 

      
 

   

4. Une fois que vous avez ajouté plusieurs 
symboles favoris à la bibliothèque, vous 
pouvez organiser les symboles de la 
bibliothèque en les faisant glisser. 

 
 

   

5. Vous pouvez regrouper les favoris en 
catégorie en les faisant glisser derrière la 
flèche grise de la liste principale.  
 
¦ƴ ƎǊƻǳǇŜ ǇŜǳǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ƧǳǎǉǳΩŁ мл 
éléments.  

 
 

   

6. Les favoris ne sont jamais supprimés 
contrairement aux symboles copiés. 
 
Pour supprimer un symbole favori de la 
bibliothèque, sélectionnez-le et cliquez 
sur le bouton ΨSupprimerΩ.  
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7. ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ мл ŞƭŞƳŜƴǘǎ Řŀƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
principale des favoris, aucun symbole 
favori supplémentaire ne peut être 
ajouté. 
 
[ƛōŞǊŜȊ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ Ŝƴ Ŧŀƛǎŀƴǘ ƎƭƛǎǎŜǊ ŘŜǎ 
symboles dans un groupe différent ou en 
supprimant des favoris de la liste 
principale. 
 
Au total, la liste principale peut 
comprendre 9 groupes de 10 entrées 
chacun + 1 entrée supplémentaire (c.-à-d. 
91 favoris au total). 
 
 

 
 

   

8. Les favoris sont conservés lorsque vous 
fermez ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Trikker.  
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Ajouter vos propres symboles à la bibliothèque  
Trikker contient une très vaste bibliothèque de symboles.  Dans les favoris, vous pouvez néanmoins importer 
vos propres symboles supplémentaires si vous le souhaitez. 
 
ATTENTION ς Avant ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ vos propres ǎȅƳōƻƭŜǎΧ  
 
/ƻƴǎǳƭǘŜȊ ƭΩŞŎǊŀƴ ΨExtraΩ > ΨAperçu des symbolesΩ pour voir si un symbole est déjà présent dans l'application ou 
non.  En effet, vƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŘŜǎǎƛƴŜǊ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǎȅƳōƻƭŜǎ ǉǳΩƛƭ ƴΩȅ parait à première vue depuis la 
bibliothèque Trikker ; cela simplement Ŝƴ ŀƧǳǎǘŀƴǘ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘΩǳƴ ǎȅƳōƻƭŜ ŀǇǊŝǎ ƭΩŀǾƻƛǊ ŘŜǎǎƛƴŞ ǎǳǊ ƭŜ 
schéma unifilaire.  
 
Si un symbole est manquant et sΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ élément couramment utilisé pour lequel un symbole standard 
existe, veuillez-nous le signaler info@bluebits.be et nous feront le nécessaire pour que celui-ci soit ajouté lors 
de notre prochaine mise à jour. 
 
 

   

1. Cliquez sur le bouton Ψ5ŜǎǎƛƴŜǊΩ. 

 
 

   

2. Allez à la catégorie ΨCŀǾƻǊƛǎΩ et cliquez sur 
ΨLƳǇƻǊǘŜǊ ǎȅƳōƻƭŜΧΩ en ōŀǎ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴΦ  

 
 

   

3. Sélectionnez le fichier du symbole à 
importer.  
 
Les formats de fichiers suivants sont pris 
acceptés : . Bmp, . jpg, . gif, . png, . tif, . tiff, 
. ico, . emf, . wmf  
 
Le fichier doit avoir une taille maximum 
250 x 250 pixels. 

 
 

  

mailto:info@bluebits.be
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4. 5ŞŦƛƴƛǎǎŜȊ ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǇƻǳǊ 
ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴΦ  /Ŝƭŀ ǎŜ Ŧŀƛǘ Ŝƴ ǎǇŞŎƛŦƛŀƴǘ ƭŀ 
largeur, la hauteur est calculée 
automatiquement.  
 
Si vous voulez que le symbole apparaisse 
sur la liste des matériaux, vous devez 
remplir la propriété ΨDescription sur la 
liste des mŀǘŞǊƛŀǳȄΩ. 

 
 

   

5. Le symbole est ajouté à la bibliothèque et 
peut être ajouté sur le schéma unifilaire. 

 
 

   

6. [Ŝǎ ǎȅƳōƻƭŜǎ ƛƳǇƻǊǘŞǎ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ 
ŘΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎŜ ƛƴǘŞƎǊŞŜ ǇƻǳǊ en modifier 
ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ Ŝƴ ƳƻŘƛŦƛŀƴǘ ses propriétés.  
 
Les symboles importés ont un nombre 
limité de propriétés génériques, comme 
ΨAdressŜΩ et ΨQuantitéΩ Ƴŀƛǎ ǊƛŜƴ ŘŜ Ǉƭǳǎ.  
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Attribuer une lettre spécifique à un circuit 
Si vous dessinez un symbole sur un tableau de distribution ( ), cela est considéré par Trikker comme le début 
ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ŎƛǊŎǳƛǘΦ  /ƘŀǉǳŜ nouveau circuit est automatiquement marqué ŘΩǳƴŜ ƭŜǘǘǊŜ ό!Σ .Σ /Σ ΧΣ !!Σ !.Σ Χύ 
attribuée automatiquement par Trikker :  
 

 
 

Exceptions : La mise à la terre ( ) et la barrette de terre ( ) ne sont jamais considérées comme le début 
ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ŎƛǊŎǳƛǘ et ne reçoivent donc pas de lettre.  Le disjoncteur différentiel quand a lui peut recevoir une 
lettre si la propriété ΨaŀǊǉǳŜǊ ƛƴǘŜǊǊǳǇǘŜǳǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘƛŜƭΩ est définie sur 'oui'. 
 
[ŀ ƭŜǘǘǊŜ ŘΩǳƴ ŎƛǊŎǳƛǘ attribuée automatiquement peut être modifiée :  
 

   

1. Sélectionnez le symbole du circuit dont 
vous souhaitez modifier la lettre.  
 

 
 

   

2. Remplissez la propriété ΨaŀǊǉǳŜ ŦƛȄŜ 
ŎƛǊŎǳƛǘΩ. 
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3. La lettre fixe est attribuée alors attribuée 
au circuit.  Les lettres de tous les autres 
circuits sont alors automatiquement 
ajustées si nécessaire.  
 

 
 

   

4. ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ 
que simplement des lettres : les chiffres, 
ƭŀ ǇƻƴŎǘǳŀǘƛƻƴΧ ǎƻƴǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ 
autorisés.  
 

 
 

   

5. ASTUCE : vous ne voulez pas de lettre 
pour un circuit ? Entrez ensuite un espace 
dans ΨaŀǊǉǳŜ ŦƛȄŜ ŎƛǊŎǳƛǘΩΧ  
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ATTENTION ς si vous remplissez ΨaŀǊǉǳŜ ŦƛȄŜ ŎƛǊŎǳƛǘΩ pour un symbole, Trikker supposera automatiquement 
que ce symbole marque le début d'un nouveau circuit (même s'il n'est pas sur un tableau de distribution). Cela 
peut être utile pour marquer un disjoncteur supplémentaire par exemple :  
 

 
 
Cependant, cela peut également entraîner des effets secondaires indésirables si ΨaŀǊǉǳŜ ŦƛȄŜ ŎƛǊŎǳƛǘΩ est utilisé 
accidentellement pour ajouter du texte à un symbole : 
 

 
 

¶ Le mécanisme de mise en page automatique n'est pas toujours adapté à cela, ce qui peut entraîner un 
chevauchement des textes ; 

¶ Le symbole (la lampe dans cet exemple) est considéré comme le début d'un nouveau circuit portant le nom 
ΨLampe 1Ω. Cela pose des problèmes lors du transfert des symboles vers le plan de position. Le premier 
symbole d'un circuit n'a pas encore reçu de numéro (sous-circuit), ce qui signifie qu'il ne sera pas disponible 
pour être placé sur le plan de position. 

 
En résumé : utilisez ΨaŀǊǉǳŜ ŦƛȄŜ ŎƛǊŎǳƛǘΩ uniquement sur les symboles qui représentent effectivement le début 
d'un circuit. Pour ajouter du texte à un symbole, vous pouvez placer une note ordinaire (champ de texte) sur ou 
à côté d'un point de connexion orange : 
 

 
 
Ou vous pouvez également utiliser la propriété ΩAdresseΩ pour les textes courts :  
 

 
 

  



 

p. 39 

Donner un préfixe à un tableau 
Lorsque l'installation se compose de différents tableaux de distribution, il peut être utile d'ajouter 
automatiquement un préfixe à chaque circuit d'un tableau :  
 

   

1. Sélectionnez le tableau de distribution. Pour ce faire, cliquez sur lΩƛƴǘŜǊǎŜŎǘƛƻƴ de la ligne verticale 
inférieure avec la ligne horizontale plus épaisse. 
 

 
 
 

   

2. Remplissez la propriété ΨaŀǊǉǳŜΩ. Le texte choisi sera préfixé à chaque circuit du tableau. Les circuits 
seront de nouveau étiquetés à partir de la lettre A. 
 

 
 
Vous n'êtes pas obligé d'utiliser un chiffre ; vous pouvez également utiliser des lettres, des signes de 
ponctuation, et d'autres caractères. 
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3. wŞǇŞǘŜǊ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ tableau de distribution.  
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Donner un nom aux circuits 
Vous pouvez attribuer un nom à chaque circuit :  

¶ Ce nom est placé sur le schéma unifilaire au-dessus du circuit ;  

¶ Vous pouvez imprimer une liste reprenant tous les circuits. 
 

   

1. Sélectionnez le symbole avec lequel le 
circuit commence et remplissez la 
propriété ΩbƻƳ Řǳ ŎƛǊŎǳƛǘΩ.  
 

 
 

   

2. Le nom du circuit est alors indiqué sur le 
schéma unifilaire.  
 

 
 

   

3. Si vous ne souhaitez pas que le nom du 
circuit soit imprimé sur le schéma 
unifilaire, vous pouvez décocher la case 
ΨNom du circuit ǎǳǊ ǎŎƘŞƳŀΩ.  
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4. Lorsque vous cochez l'option ΩLmprimer la 
ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ŎƛǊŎǳƛǘǎΩ dans l'écran ΩLƳǇǊƛƳŜǊΩ, 
une page supplémentaire est imprimée 
avec un aperçu de tous les circuits. 
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Adresses 
 
La plupart des symboles ont une propriété ΨAdresseΩ. Cela peut être utilisé en conjonction avec la propriété 
ΨFonction domotiqueΩ pour permettre aux symboles de se faire référence mutuellement : 
 

   

1. Il y a souvent une relation logique entre 
les appareils appartenant à différents 
circuits. Par exemple, des boutons-
poussoirs et des télérupteurs peuvent 
appartenir à un circuit, tandis que les 
contacts et les consommateurs se 
trouvent sur un autre circuit de puissance. 
 

 
 

   

2. La propriété Ω!dresseΩ vous permet 
ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜ ƭƻƎƛǉǳŜ ŀǳǉǳŜƭ ǳƴ 
symbole appartient.  
 
La propriété ΩConction domotiqueΩ permet 
d'indiquer si le symbole est une entrée 
(commande) ou une sortie (commandée). 

 
 

   

3. Vous pouvez faire référence à des 
symboles en leur attribuant une entrée et 
une sortie ayant la même adresse. 
 
Sur l'entrée, le circuit de la sortie avec la 
même adresse apparaîtra 
automatiquement. 
 
Dans cet exemple, l'adresse du bouton-
poussoir et du contact a été définie sur la 
même valeur, 'K.01'. Cela fait apparaître le 
circuit du contact (B1) également au 
niveau du bouton-poussoir. 
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4. Si l'adresse d'un symbole n'est pas 
remplie, le circuit (lettre) et le sous-circuit 
(chiffre) seront ajoutés à côté du symbole 
sur le plan de position, comme c'est le cas 
pour la lampe dans cet exemple. 
 
Si l'adresse est remplie, cette adresse sera 
ajoutée à côté du symbole, comme c'est le 
cas pour le bouton-poussoir dans cet 
exemple. 

 
 

   

5. Vous pouvez masquer l'adresse sur le plan 
de position en définissant la propriété 
"Position adresse" sur "Masquer". À la 
place de l'adresse, le circuit sera affiché à 
côté du symbole. 
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Module domotique 
Le Ψmodule domotiqueΩ est un symbole avec lequel vous pouvez dessiner des appareils qui ont plusieurs sorties. 
 

   

1. Sélectionnez un module domotique dans 
la bibliothèque et ajoutez-le au schéma 
unifilaire. 

 
 

   

2. Sur le module domotique, vous pouvez 
ajouter autant de symboles que vous le 
souhaitez : la largeur du symbole module 
domotique sera automatiquement 
ajustée. 
  

 

   

3. Définissez la propriété "Nom du module" 
pour modifier le texte à l'intérieur du 
module. 

 
 

   

4. Avec la propriété ΨNom des sortiesΩ, vous 
pouvez attribuer aux sorties un nom ou 
un numéro personnalisé aux sorties :  
 

¶ Sélectionnez le module 
domotique ; 
 

¶ Cliquez sur le bouton avec les trois 
points à côté de la propriété ΨNom 
des sortiesΩ ; 

 

¶ Dans la fenêtre qui s'affiche, 
ajoutez les noms des sorties (une 
ligne par sortie, terminez chaque 
ligne avec la touche ENTRÉE). 
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5. Les symboles dont la propriété ΨCƻƴŎǘƛƻƴ 
ŘƻƳƻǘƛǉǳŜΩ est définie sur Ψ9ƴǘǊŞŜΩ 
n'obtiennent pas de numéro distinct : 
 
 
 
 
 
 
Vous pouvez attribuer un numéro de 
sortie aux symboles du module en : 
 

- Définissant la propriété ΩConction 
ŘƻƳƻǘƛǉǳŜΩ sur Ω{ƻǊǘƛŜΩ ou 
ΩLƴŘŞǘŜǊƳƛƴŞΩ : 
 
 
 
 

- Ou alors en ne plaçant pas le 
symbole directement sur le 
module et en plaçant par 
exemple, un morceau de câble 
avant le symbole : 
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Un module domotique peut être utilisé à n'importe quel endroit où un appareil avec plusieurs sorties doit être 
représenté, par exemple, pour dessiner une installation de panneaux solaires avec plusieurs circuits : 

 
 
Ou pour représenter une centrale d'alarme : 
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Dessiner librement 
Lorsque vous cochez la case Ψ5ŜǎǎƛƴŜǊ ƭƛōǊŜƳŜƴǘΩ, des points de connexion oranges supplémentaire seront 
affiché et disponible sur la feuille de dessin : 
 

   

1. En fonction du symbole que vous 
sélectionnez dans la bibliothèque, un 
nombre variable de points de connexion 
orange peut être affiché. 
 
Par exemple, si vous sélectionnez un 
disjoncteur dans la bibliothèque, vous ne 
pourrez l'ajouter qu'à un tableau de 
distribution, pas sur un câble. 
 
Trikker masque donc certains points de 
connexion pour maintenir la clarté de la 
feuille de dessin et éviter que des 
symboles ne soient ajoutés à des endroits 
"illogiques". 

 

 
 

   

2. Si vous cochez l'option Ψ5ŜǎǎƛƴŜǊ 
librementΩ, Trikker ne masquera aucun 
point de connexion orange. 
  

   

3. Cela signifie que vous pouvez ajouter 
n'importe quel symbole n'importe où (ce 
qui peut bien sûr entraîner des schémas 
unifilaires non valides).  

 
 

 
ATTENTION -   Avec ƭΩƻǇǘƛƻƴ Ψ5ŜǎǎƛƴŜǊ ƭƛōǊŜƳŜƴǘΩ activée, il est possible de dessiner des schémas unifilaires pour 
lesquels Trikker ne peut pas fournir une mise en page correcte à 100% (donc dans certains cas, des lignes peuvent 
commencer à se chevaucher). 
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Ajouter du texte 
 

   

1. Vous pouvez ajouter du texte, tout 
comme n'importe quel autre symbole, sur 
un point de connexion orange. 
 
Dans ce cas, la mise en page du schéma 
sera automatiquement ajustée pour faire 
de la place pour le texte. 

 
 

   

2. Le texte peut également être placé 
librement à côté d'un point de connexion 
orange. 
 
Dans ce cas, la mise en page du schéma ne 
sera pas ajustée automatiquement : vous 
devez vous assurer que le texte est ajouté 
à un endroit où il y a suffisamment de 
place. 

 
 

   

3. Vous pouvez faire pivoter le texte placé 
librement en cliquant avec le bouton droit 
de votre souris, ou en définissant la 
propriété ΨAngle [°]Ω du symbole texte.  
 

 

 
 

   

4. Un texte placé librement est toujours lié 
au symbole le plus proche de lui sur le 
schéma. Ceci est indiqué par une ligne 
bleue. Mais si ce symbole est déplacé ou 
supprimé, le texte sera lui aussi déplacé 
ou supprimé. 
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Répartir un schéma unifilaire sur plusieurs pages 
 
Un schéma unifilaire large est automatiquement réparti sur plusieurs pages :  
 

 
 

      
 
Vous pouvez choisir vous-même l'emplacement où une nouvelle page doit commencer : 
 

   

1. Sélectionnez le symbole avec lequel vous 
souhaitez commencer une nouvelle page. 
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2. Définissez la propriété Ω5émarrer sur une 
nouvelle pageΩ à ΨOuiΩ.  

 
 

   

3. Une ligne rouge apparaît à l'endroit où une nouvelle page sera démarrée. Tous les symboles pour 
lesquels la propriété Ω5émarrer sur une nouvelle pageΩ a été définie auront un arrière-plan rouge. 
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Dans la fenêtre ΨLƳǇǊƛƳŜǊΩ, vous pouvez définir si Trikker doit diviser automatiquement le schéma unifilaire en 
pages : 

 
 

 

  
ΨDiviser les pages 
automatiquementΩ Υ 

 
Une nouvelle page est toujours créée à l'endroit où la propriété 
Ω5émarrer sur une nouvelle pageΩ est définit sur ΨhǳƛΩ. 
 
Toutefois, de nouvelles pages sont également automatiquement 
créées si certaines parties du schéma unifilaire sont encore trop 
larges. 
 
ATTENTION ς Si vous dessinez un schéma unifilaire très haut, 
Trikker n'ajoutera pas de pages supplémentaires, mais réduira 
automatiquement l'échelle de celui-ci. Dans le cas d'un schéma 
unifilaire très haut, il est alors possible que celui-ci soit imprimé 
trop petit.  
 

  
ΨDiviser les pages manuellementΩ :  
 

 
Une nouvelle page est créée uniquement à l'endroit où la propriété 
Ω5émarrer sur une nouvelle pageΩ est définit sur ΨhǳƛΩ. 
 
Aucune page supplémentaire nΩŜǎǘ créée automatiquement.  
 
[ΩŞŎƘŜƭƭŜ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ Ŝǎǘ alors ŀƧǳǎǘŞŜ ǇƻǳǊ ǎΩŀŘŀǇǘŜǊ ŀǳ ƳƻǊŎŜŀǳ 
de schéma le plus large en largeur sur une feuille.   Si vous ne divisez 
pas le schéma unifilaire sur suffisamment de pages, il se peut quΩƛƭ 
soit alors imprimé trop petit.  
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0,!. $% 0/3)4)/. 
 
Dans l'écran Ψtƭŀƴ ŘŜ ǇƻǎƛǘƛƻƴΩ, vous dessinez ou importez un plan d'étage et y placez vos symboles électriques 
: 
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"ÁÒÒÅ ÄȭÏÕÔÉÌÓ  
 

Bouton  Raccourci  Fonction  

 

 
 

 

 

 
Active le mode de dessin pour dessiner le plan d'étage et y placer 
les symboles électriques. 

 

 
 

 

L
 

 
Active le mode ΨSymboles libresΩ pour ajouter des symboles 
électriques qui ne sont pas ǎǳǊ ƭŜ ǎŎƘŞƳŀ ǳƴƛŦƛƭŀƛǊŜΦ  /Ŝ ōƻǳǘƻƴ ƴΩŜǎǘ 
ǾƛǎƛōƭŜ ǉǳŜ ǎƛ ƭΩƻǇǘƛƻƴ ΨSymboles libresΩ est activée dans la 
configuration.  
(voir p.107 - Symboles libres) 

 

 

 
 

 

 

 
Active le mode de sélection pour supprimer ou modifier des 
éléments du plan de position. 

 

 
 

 

Delete
 

 
Supprime tous les éléments sélectionnés.  

 

 
 

 

 

 
Copie tous les éléments sélectionnés dans le presse-papiers.  

 

 
 

 

 

 
Colle ce qui a été enregistré dans le presse-papiers sur la feuille de 
dessin.  

 

 
 

 

 

 
Recherche le symbole sélectionné sur le schéma unifilaire. 

 

 
 

 

 
 

 
Zoom avant ou arrière.  

 

 
 

 
- 

 
Fait défiler les différentes pages.  

  

CTRL + D

CTRL +

CTRL + E

CTRL + C

CTRL + V

CTRL + F
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- 

 
Ajoute une nouvelle page blanche. 

 

 
 

 
- 

 
Supprime la page en cours.  

 

 
 

 
- 

 
Ouvre une fenêtre où les pages peuvent être réorganisées et 
configurées. 

 

 

 
- 
 

 
Rend l'ensemble de la fenêtre de l'application transparente. 

 

 

 
- 
 

 
Affiche ou masque la grille (lignes de repérage). 

 

 

 
- 
 

 
Active ou désactive l'effet aimanté de la grille. 

 

 

 
- 
 

 
Rend les murs magnétiques. 
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Dessiner le plan ÄȭïÔÁÇÅ 
 

   

1. Cliquez sur le bouton ΨDessinerΩ.  

 
 

   

2. Cliquez sur l'icône de la bibliothèque 
représentant une maison : vous y 
trouverez tous les composants avec 
lesquels vous pouvez dessiner votre 
propre plan d'étage. 
 
Cliquez sur l'icône de la brique pour 
dessiner un mur. 
 

 

   

3. Cliquez sur la feuille de dessin à l'endroit 
où vous souhaitez placer le point de 
départ du mur. 

 
 

   

4. Cliquez une deuxième fois à l'endroit où 
vous souhaitez que le mur se termine. Le 
premier mur est maintenant terminé. 
 
Cliquez à nouveau sur le point d'extrémité 
du premier mur si vous souhaitez dessiner 
un mur adjacent. 

 
 

   

5. Pendant que vous dessinez un mur, la 
largeur, la longueur et l'angle sont affichés 
en bas de la zone de dessin. 
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6. Lorsque vous dessinez un mur, vous 
pouvez appuyer sur la touche ΨESCΩ 
(Échap) ou cliquer à nouveau sur le point 
de départ pour interrompre le dessin. 
 
Vous n'avez pas besoin de laisser des 
ouvertures pour les fenêtres ou les portes, 
elles peuvent être dessinées par-dessus 
les murs ultérieurement. 

 
 

   

7. Cliquez sur l'icône de la fenêtre pour 
dessiner des fenêtres. 

 
 

   

8. Cliquez sur la feuille de dessin à l'endroit 
où vous souhaitez placer le point de 
départ de la fenêtre. 
 
Les fenêtres peuvent être dessinées 
n'importe où, mais pour obtenir le résultat 
le plus soigné, il est préférable de placer le 
point de départ et le point d'arrêt au 
milieu d'un mur. 
 

 

   

9. Cliquez à nouveau à l'endroit où vous 
souhaitez que la fenêtre se termine. 

 
 

   



 

p. 58 

10. Répétez cette étape pour toutes les 
fenêtres à dessiner sur le plan d'étage. 

 
 

   

11. Les portes et les portes de garage peuvent 
être placées selon le même principe. 
 
 
Cliquez avec le bouton droit de la souris 
pendant que vous dessinez une porte 
pour changer la direction d'ouverture de 
la porte.  

 

 
 

   

12. Pour dessiner des murs arrondis, cliquez 
trois fois : 
 
- La première fois sur le point de départ ; 
- La deuxième fois sur le point d'arrêt ; 
- La troisième fois pour indiquer le rayon 
de courbure.  
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Dessiner des escaliers 
 

   

1. Vous dessinez les escaliers de la même 
manière que les murs : 
 

- Sélectionnez l'icône de l'escalier 
dans la bibliothèque ; 

- Cliquez sur la feuille de dessin 
pour définir le point de départ de 
l'escalier ; 

- Cliquez à nouveau sur la feuille de 
dessin pour définir le point d'arrêt 
de l'escalier. 

 

 
 

   

2. Lorsque vous dessinez deux extrémités 
ŘΩŜǎŎŀƭƛŜǊǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƭΩǳƴ Ł ŎƾǘŞ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜΣ 
ces escaliers sont automatiquement 
connectés les uns aux autres.  
 
Cela ne se produit que si les escaliers ont 
la même largeur.  
 

 
 

   

3. Pour dessiner un escalier tournant, cliquez 
deux fois : 
  

- La première fois sur le centre de 
l'escalier ; 

- La deuxième fois sur le bord 
extérieur. 
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Dessiner des rectangles et des zones 
 

   

1. Pour dessiner un rectangle : 
- Cliquez sur l'icône de la 

bibliothèque représentant un 
rectangle ; 

- Cliquez sur la feuille de dessin 
pour indiquer le premier coin ; 

- Cliquez à nouveau pour indiquer 
le deuxième coin.  

 

   

2. Pour faire pivoter un rectangle, 
commencez par sélectionner le rectangle. 
Deux points de contrôle apparaissent : 
 

- En déplaçant le carré orange, 
vous agrandissez ou réduisez le 
rectangle. 
 

- En déplaçant le cercle orange, 
vous faites pivoter le rectangle. 

 
Remarque : Pour faire pivoter le 
rectangle en douceur, il est plus pratique 
ŘŜ ŘŞǎŀŎǘƛǾŜǊ ƭϥƻǇǘƛƻƴ ΨŎƻƭƭŜǊ Ł ƭŀ ƎǊƛƭƭŜΩΦ 
 
La taille et la rotation peuvent également 
être ajustées en modifiant les propriétés 
dans la fenêtre des propriétés. 
 

 
 

   

3. Vous pouvez dessiner des zones, par 
exemple pour indiquer une zone 
spécifique du plan. 
 
Les zones sont dessinées de la même 
manière que les rectangles. 
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4. 9ƴ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŀƴǘ ƭŀ Ψ½ƻƴŜΩΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ 
ajuster la taille, l'angle et la couleur. 
 
La propriété Ψ¢ǊŀƴǎǇŀǊŜƴŎŜΩ vous permet 
de rendre la zone plus ou moins 
transparente. 

 
 

  
 
 
 
 

 

 

Dessiner des lignes et des lignes de cote 
 

   

1. Des lignes droites pleines peuvent être 
ajoutées au plan de sol : 
 

- Choisissez ƭΩŞǇŀƛǎǎŜǳǊ όen mm) et 
la couleur de la ligne ; 

- Cliquez sur le point de départ et le 
point d'arrêt pour ajouter la ligne 
au plan. 

 
 

   

2. Pour ajouter une ligne de cote, cliquez 3 
fois : 
 

- Cliquez pour indiquer le premier 
point de mesure ; 

- Cliquez à nouveau pour indiquer 
le deuxième point de mesure ; 

- Cliquez une troisième fois pour 
indiquer la distance entre la ligne 
de cote et les points de mesure. 
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3. Le texte qui apparaît avec la ligne de cote 
est automatiquement dérivé de la 
distance entre les 2 points de mesure. 
 
Vous pouvez déroger à cela en plaçant 
votre propre texte sur la ligne de cote : 
 

- Sélectionnez la ligne de cote ; 
- Remplissez la propriété Ψ±ŀƭŜǳǊ 
ŦƛȄŜΩ. 
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Ajouter des images supplémentaires  
 

   

1. Dans la bibliothèque, vous trouverez un 
nombre limité d'images intégrées de 
baignoires, de toilettes, etc. Vous pouvez 
les ajouter à votre plan d'étage. 

 

 
 

   

2. Vous pouvez facilement copier des images 
depuis n'importe quel autre programme 
dans le presse-papiers et les coller dans 
Trikker directement sur votre feuille de 
dessin. 
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Modifier le plan de sol 
 

   

1. Après avoir dessiné des murs, des portes, 
des fenêtres, etc., vous pouvez toujours 
les modifier. 
 
Cliquez sur Ψ{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊΩ pour activer le 
mode de sélection. 
 

 

   

2. Cliquez sur une porte pour la sélectionner. 
Vous pouvez maintenant définir des 
propriétés telles que le type de porte par 
exemple. 
 
CONSEIL - Le type d'une porte peut 
également être modifié rapidement en 
cliquant avec le bouton droit de la souris 
pendant que vous dessinez la porte.  

   

3. Vous pouvez déplacer des composants en 
cliquant dessus et en les faisant glisser 
tout en maintenant le bouton gauche de 
la souris enfoncé. 

 
   

4. Des carrés orange indiquent les 
extrémités des composants que vous 
pouvez déplacer séparément. 
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5. Vous pouvez également déplacer des 
composants avec les touches fléchées de 
votre clavier : 

- Avec les touches fléchées ҥ, ҧ, Ҧ et Ҩ, vous 
pouvez déplacer tous les composants 
sélectionnés d'un cran vers la gauche, vers le haut, 
vers la droite ou vers le bas. 

- Maintenez la touche Ψ{ILC¢Ω enfoncée tout en 
utilisant les touches fléchées pour déplacer 
uniquement la première extrémité d'un 
composant. 

- Maintenez la touche Ψ/¢w[Ω enfoncée tout en 
utilisant les touches fléchées pour déplacer 
uniquement la deuxième extrémité d'un 
composant. 

- Maintenez la touche ΩALTΩ enfoncée tout en 
utilisant l'une des touches fléchées pour déplacer 
un composant en de plus petites étapes. 
 

   

6. Vous pouvez définir la largeur de la 
plupart des composants. 
 
Pour un résultat plus soigné, il est 
préférable de régler la largeur des 
fenêtres et des portes de la même 
manière que la largeur du mur sous-
jacent. 

 
 

   

7. Lorsque plusieurs symboles sont 
sélectionnés, vous pouvez définir la 
largeur de tous ces symboles en même 
temps en sélectionnant une largeur dans 
la liste. 
 
Vous pouvez également introduire une 
largeur manuellement au claver au lieu de 
la sélectionner dans la liste. 
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8. La largeur définie sera également utilisée 
pour tous les symboles suivants qui seront 
dessinés. 

 
 

   

9. Lorsque plusieurs composants sont 
sélectionnés, vous pouvez les agrandir ou 
les réduire collectivement en faisant 
glisser le rectangle orange. 
 
Les symboles électriques restent de la 
même taille mais sont réorganisés. Les 
murs, les fenêtres et les portes sont 
redimensionnés mais restent de la même 
largeur. 

      
   

10. Vous pouvez inverser horizontalement ou 
verticalement les symboles sélectionnés... 
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11. ...ou les faire pivoter selon un angle défini. 
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Importer des images  
Vous pouvez importer des fichiers contenant des images sur le plan de position. Cette fonctionnalité peut être 
utilisée, par exemple, pour : 

 
- Ajouter un arrière-plan permanent, par exemple un plan scanné sur lequel vous ajoutez ensuite vos 

symboles électriques ; 
- Ajouter des photos ; 
- Ajouter un arrière-plan temporaire pour le redessiner dessus avec les outils de dessin intégrés à la façon 
ŘΩǳƴ ǇŀǇƛŜǊ calque ; 

- Ajouter des détails supplémentaires au plan de positon (par exemple, des meubles, des arbres, etc.). 
 

   

1. Cliquez sur l'icône de l'appareil photo. 

 
 

   

2. Naviguez vers le répertoire ou est stocké 
ƭΩƛƳŀƎŜ à importer et sélectionnez le 
fichier que vous souhaitez ajouter, puis 
cliquez sur ΨOuvrirΩ. 
Les formats de fichier suivants sont pris en 
charge par Trikker : 

¶ .png 

¶ .jpg 

¶ .bmp 

¶ .gif 

¶ .tif/.tiff  

¶ .ico 

¶ .emf 

¶ .wmf 
 

 
 

   

3. Cliquez sur la feuille de dessin où vous 
souhaitez ajouter l'image. 
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4. Déplacez la souris pour déterminer la 
ǘŀƛƭƭŜ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǘ ŎƭƛǉǳŜȊ Ł ƴƻǳǾŜŀǳ pour 
ŘŞǇƻǎŜȊ ƭΩƛƳŀƎŜ ŀ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ désirée.  

 
 

   

5. La taille et la rotation d'une image 
peuvent être ajustées de la même 
manière que pour les rectangles. 

 
   

6. Une image peut être verrouillée. Les 
images verrouillées ne peuvent plus être 
déplacées ou supprimées. 
 
Cela peut être utile pour éviter qu'une 
image ne soit accidentellement modifiée 
ou déplacée lors de la mise en place des 
symboles électriques. 
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7. Avec le même bouton, une image 
verrouillée peut être déverrouillée. 

 
 

   
 
 
 

Les images peuvent également être ajoutées en faisant glisser un fichier image directement sur la feuille de 
dessin du plan de position depuis votre bureau Windows : 
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Importer des fichiers AutoCAD et PDF  
Les fichiers AutoCAD (.dxf où .dwg) et les fichiers PDF peuvent être importés directement dans le plan de 
position.  
 
Veuillez noter certaines limitations : 
 

- Certains fichiers dwg avancés peuvent faire référence à d'autres fichiers dwg pour former un dessin 
combiné. Cette fonctionnalité n'est actuellement pas prise en charge par Trikker ; 

 
- Les fichiers AutoCAD et PDF peuvent contenir énormément de détails. Essayez toujours de partir d'un 

fichier aussi dépouillé que possible, ne contenant que les détails dont vous avez besoin ; 
 

- Limitez le nombre de fichiers AutoCAD et PDF que vous ajoutez par document. Ajouter un nombre 
excessif de fichiers peut entraîner des temps de traitement lents et une utilisation excessive de la 
mémoire de votre ordinateur. 

 

   

1. /ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭŜ ǎȅƳōƻƭŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊŜƛƭ ǇƘƻǘƻΦ  

 
 

   

2. Naviguez vers le répertoire ou est stocké 
le fichier à importer et sélectionnez-le, 
Ǉǳƛǎ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ΨhǳǾǊƛǊΩΦ 
 
Les formats de fichier suivants sont pris en 
charge par Trikker : 

 

¶ .dxf 

¶ .dwg 

¶ .pdf 
  

 

   

3. Le fichier sera chargé.  Pour les fichiers 
très volumineux, cela peut prendre un 
certain temps.  
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4. Un écran intermédiaire apparaîtra 
affichant le plan. 
 
Cet écran permet de peaufiner le plan 
avant de l'importer sur le plan de position. 

 

   

   

5. Les fichiers AutoCAD et PDF peuvent 
contenir plusieurs pages (Mise en page). 
Vous pouvez sélectionner la page ou la 
mise en page que vous souhaitez ajouter. 

 
 

   

6. Les fichiers AutoCAD et PDF peuvent 
contenir plusieurs calques. Vous pouvez 
choisir les calques que vous souhaitez 
activer ou désactiver. 
 
En cliquant avec le bouton droit de la 
souris, vous avez la possibilité d'activer ou 
de désactiver tous les calques en même 
temps. 
 
Certains fichiers ne contiennent qu'un 
seul calque, tandis que d'autres en 
contiennent un nombre considérable... 
Cela dépend de la façon dont le dessin a 
été élaboré. 

 

   

7. Vous pouvez remplacer les couleurs 
d'origine du plan par une couleur 
uniforme de votre choix (par exemple, gris 
clair) pour améliorer la lisibilité de vos 
schémas. 
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8. La plupart du temps, vous n'avez besoin 
que d'une partie du plan. 
 
Dans la fenêtre de sélection, vous pouvez 
découper une portion du plan en faisant 
glisser les flèches orange. 
 
Vous pouvez zoomer avec la molette de la 
souris et déplacer la feuille. 

 
   

9. Lorsque vous modifiez des paramètres, ils 
doivent d'abord être traités. Tant que des 
options sont en cours de traitement, une 
barre de progression s'affiche et vous ne 
pouvez pas cliquer sur le bouton ΨhYΩ. 
 

 

 
 

   

10. Cliquez sur le bouton ΨhYΩ une fois que 
toutes les modifications ont été traitées. 

 
 

   

11. Le plan est ajouté au plan de position. 
 
Sélectionnez le plan importé si vous 
souhaitez le redimensionner ou le faire 
pivoter, etc. 

 
 

   

12. Après avoir importé le plan, vous pouvez 
toujours modifier les calques, la couleur 
et la découpe : 
 

- Sélectionnez le plan importé ; 
- Cliquez sur le bouton "Editer le 

dessin". 
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13. Vous pouvez verrouiller le plan pour éviter 
de le déplacer ou de l'effacer 
accidentellement. 
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Placer des symboles électriques sur le plan de position  
 

   

1. Cliquez sur le bouton ΨDessinerΩ. 

 
 

   

2. Chaque circuit que vous avez dessiné sur le schéma unifilaire apparaît dans la bibliothèque du plan de 
position. Pour chaque circuit, vous trouverez les mêmes symboles que vous avez placés sur le schéma 
unifilaire : 
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3. Sélectionnez le symbole que vous 
souhaitez placer sur le plan de position. 

 
 

   

4. Cliquez sur le plan de position là où vous 
souhaitez placer le symbole. 

 
 

   

5. Les symboles que vous avez déjà placés 
sur le plan de position deviennent gris 
dans la bibliothèque et ne peuvent plus 
être sélectionnés : un symbole ne peut 
être ajouté qu'à un seul endroit sur le plan 
de position. 
 
Après avoir placé un symbole, le symbole 
suivant du même circuit sera 
automatiquement sélectionné. 
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6. Lorsque tous les symboles d'un circuit ont 
été placés sur le plan de position, la lettre 
de ce circuit deviendra également grise. 

 
 

   

7. Lors du placement d'un symbole, vous 
pouvez le faire tourner d'un quart de tour 
en cliquant avec le bouton droit de la 
souris. Si vous maintenez la touche Ω!LTΩ 
de votre clavier enfoncée tout en cliquant 
avec le bouton droit de la souris, le 
symbole tournera par petits incréments.  
 

       

   

8. Vous pouvez également faire pivoter les 
symboles de manière plus précise en 
sélectionnant le symbole et en 
remplissant la propriété Ψ!ƴƎƭŜ ώϲϐΩ. 

 
 

   

9. Si l'option Ψ/ƻƭƭŜǊ ŀǳȄ ƳǳǊǎΩ est activée 
alors les prises électriques seront alignées 
perpendiculairement aux murs et cela 
automatiquement. 
 
Cette fonctionnalité ne fonctionne 
qu'avec les murs que vous dessinez vous-
même dans Trikker. Elle ne s'applique pas 
aux dessins importés. 
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10. Le texte associé à un symbole est 
automatiquement positionné de manière 
à éviter tout contact avec un mur ou un 
autre symbole. 

 
 

 
 

 
 

   

11. Vous pouvez également définir 
manuellement l'emplacement du texte :  
Sélectionnez le symbole et modifiez la 
propriété Ψtƻǎƛǘƛƻƴ Řǳ ǘŜȄǘŜΩ.  
 
Ceci peut être nécessaire, car si vous 
dessinez des symboles sur un arrière-plan 
numérisé ou sur un plan AutoCAD 
importé, Trikker ne peut pas déterminer 
automatiquement l'emplacement des 
murs et donc un ajustement manuel peut 
être requis pour améliorer la lisibilité. 
 

 
 

   

12. Vous pouvez rapidement modifier la 
propriété Ψtƻǎƛǘƛƻƴ Řǳ ǘŜȄǘŜΩ en cliquant 
sur le bouton droit de votre souris tout en 
maintenant la touche Ψa!WUSCULE 
(SHIFT)Ω de votre clavier enfoncée. 
 

 +  

  

ɢSHIFT
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13. Si vous remplissez la propriété Ψ!ŘǊŜǎǎŜΩ 
d'un symbole sur le schéma unifilaire, 
cette adresse sera affichée sur le plan de 
position à la place du nom de la référence 
du circuit. 
 
La position de l'adresse peut être ajustée 
en modifiant la propriété Ωtƻǎƛǘƛƻƴ 
adresseΩ. 

 
 

   

14. La propriété Ψtƻǎƛǘƛƻƴ ŀŘǊŜǎǎŜΩ peut être 
rapidement modifiée en cliquant avec le 
bouton droit de la souris tout en 
maintenant la touche Ψ/¢w[Ω enfoncée. 
 

 +   

 
 
 
 
La propriété "Position du texte" vous permet non seulement de définir où la lettre du circuit apparaît, mais aussi 
si elle apparaît : 
 

Propriété ΩPosition du texteΩ  Circuit sur le plan de position 

 
Automatique  
 

 
Le circuit ne s'affiche sur le schéma de situation que lorsque :  
 

- L'adresse du symbole n'est pas renseignée 
 

- Ou que la propriété Ψtƻǎƛǘƛƻƴ ŀŘǊŜǎǎŜΩ est définie sur ΨaŀǎǉǳŜǊΩ 
 

 
A gauche/ A droite/ en haut/ 
en bas  
 

 
La référence du circuit est toujours affichée sur le plan de position  

 
Masquer 
 

 
La référence du circuit ƴΩŜǎǘ ƧŀƳŀƛǎ ŀŦŦƛŎƘŞŜ ǎǳǊ ƭŜ plan de position  

  

CTRL
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Appliquer une couleur aux symboles 
   

1. Cliquez sur Ψ{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊΩ et sélectionnez 
un ou plusieurs symboles sur le plan de 
position. 
 
Pour sélectionner plusieurs symboles, 
vous pouvez : 
 

- Soit cliquer quelque part sur le 
dessin en maintenant le bouton 
gauche de la souris enfoncé et 
faire glisser un rectangle de 
sélection autour de plusieurs 
symboles. 

- Soit cliquer sur les symboles un 
par un tout en maintenant la 
touche Ψa!WUSCULE (SHIFT)Ω de 
vote clavier enfoncée. 

 
 

 
 

   

2. Cliquez sur l'icône de sélection de couleur, 
puis choisissez la couleur désirée et 
cliquez sur ΨhYΩ. 
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3. Tous les symboles, les lignes de cote, les 
lignes, etc. sélectionnés auront la couleur 
choisie. 
 
Les murs, les portes, les fenêtres, etc. 
resteront toujours en gris et en noir. 

 
 

   

4. La couleur définie sera également utilisée 
lorsque de nouveaux symboles seront 
placés sur le plan de position par la suite. 
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Effacer des symboles du plan de position 
 

   

1. Cliquez sur le bouton ΨSélectionnerΩ.  

 
 

   

2. Cliquez sur le symbole que vous souhaitez 
supprimer. 

 
 

   

3. Cliquez sur le bouton Ψ9ŦŦŀŎŜǊΩ de la barre 
d'outils. Le symbole sélectionné sera 
supprimé du plan de position.  
 
Vous pouvez également appuyer sur la 
touche Ψ{ǳǇǇǊƛƳŜǊΩ ό59[ύ de votre clavier. 
 

 
 

   

4. Lorsque vous supprimez un symbole 
électrique du plan de position, il nΩŜǎǘ pas 
supprimé du schéma unifilaire, mais il 
devient de nouveau disponible dans la 
bibliothèque du plan de position pour être 
placé a nouveau.  
 
En revanche, lorsque vous supprimez un 
symbole du schéma unifilaire, il est 
automatiquement supprimé du plan de 
position. 
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Rechercher des symboles 
Chaque symbole placé sur le plan de position peut être facilement retrouvé sur le schéma unifilaire, et vice versa. 
 

   

1. Sélectionnez un symbole sur le plan de 
position.  

 
 

   

2. Cliquez sur le bouton ΨwŜŎƘŜǊŎƘŜǊΩ dans la 
barre d'outils. 
 
Le symbole est alors directement trouvé 
et sélectionné sur le schéma unifilaire. 
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4. De même, vous pouvez sélectionner un 
symbole sur le schéma unifilaire, puis 
cliquer sur le bouton ΨwŜŎƘŜǊŎƘŜǊΩ de la 
ōŀǊǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ǇƻǳǊ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ ŎŜ ǎȅƳōƻƭŜ 
sur le plan de position. 
 
Le plan de position est alors affiché à 
l'emplacement où le symbole recherché 
se trouve. 

 

 
 
 

 
 

   








































































